REGULAMIN TURNIEJU SZACHOWEGO
,Il OCHOCKA WIEZA”
Warszawa 25.05.2024r.

1/ CEL
Rozwoj i popularyzacja gry w szachy wsrod dzieci i mtodziezy.
Integrowanie srodowiska lokalnego.

2/ ORGANIZATOR
Mtodziezowy Dom Kultury ,,Ochota”
Sedzia: Pan Wiktor Szochner

3/ TERMIN i MIEJSCE ZAWODOW:
SOBOTA: 25.05.2024

godz. 11:00 - weryfikacja zawodnikow
godz. 12:00 - rozpoczecie turnieju

Turniej zostanie rozegrany w Mtodziezowym Domu Kultury ,,Ochota” ul. Rokosowska 10,
Warszawa, sala widowiskowa (parter)

4/ UCZESTNICTWO:
Uczestnictwo jest bezptatne. Uczestnicy mogg by¢ wytonieni np: w wewnetrznym
turnieju danej placowki lub na podstawie kolejnosci zgtoszen.

5/ WARUNKI UCZESTNICTWA:

Zgtoszenie imienne zawodnikbw z nazwg placéwki oraz ewentualne zapytania
z telefonem kontaktowym prosze przestaC mailem w temacie wpisujgc ,karta
zgloszenia”’ w nieprzekraczalnym terminie do 30.04.2024 r. - godz. 14.00.

Zgtoszenie prosze przesta¢c drogg elektroniczng: w.szochner@mdkochota.edu.pl
lub dostarczy¢ zgtoszenie osobiscie do sekretariatu Miodziezowego Domu Kultury
,Ochota” ul. Rokosowska 10

Organizator nie przyjmuje innej formy zgtoszenia!

Opiekun grupy dzieci rowniez w dniu zawodéw dodatkowo przedktada sedziemu
czytelnie wypetniong karte zgtoszenia z imienng listg zawodnikow i nazwa placéwki na
kartce A4 do godziny 11:30. Dzieci biorgce udzial w turnieju musza by¢ urodzone
po dacie 25.05.2015r

PROSIMY O DOKLADNE | CZYTELNE NAZWISKA | IMIONA ZAWODNIKOW.
6/ SYSTEM ROZGRYWEK i HARMONOGRAM

— Turniej ma charakter druzynowy, rozgrywany w grupie dzieci, ktére dobrze znaja
zasady gry w szachy i sa na poziomie co najmniej Sredniozaawansowanym.

— Kazda druzyna powinna wystawi¢ 4 zawodnikéw w tym jedng dziewczynke
oraz dodatkowo jednego rezerwowego lub rezerwowa. Czyli kazda druzyna liczy



maksymalnie piecioro zawodnikéw. Natomiast na pierwszych trzech szachownicach
siadajg chtopcy. Z kolei ostatnia czwarta szachownica przeznaczona jest dla
dziewczynek. Przy czym rezerwowa dziewczynka moze zmieniaC wszystkich ale
rezerwowy chtopak nie moze zmienia¢ dziewczyny tylko moze zmieniaé¢ chtopakow.
Maksymalna ilos¢ reprezentacji biorgcych udziat w turnieju to 16. Bardzo wazne jest
to, ze zawodnicy z danej druzyny siadajg do kazdej rundy zawsze w tej samej
kolejnosci czyli wedilug karty zgtoszenia podanej mailowo, ktéra zostanie
zweryfikowana przed rozpoczeciem turnieju! Chodzi o unikanie réznych sytuacji
typu np: takiej strategii druzyny, ze np. w trzeciej rundzie zawodnicy zobacza, ze
znajduje sie naprzeciw nich silniejsza druzyna i np: tego naszego z miejsca C
wystawimy na najsilniejszego czyli z miejsca A i tu przegramy, a na pozostatych
szachownicach wygramy.

— System rozgrywek ma miejsce na dystansie 6 rund (dziewczyny i chtopcy razem)
bez notacji szachowe;j.

— Tempo gry: 15 minut +0 na kazdego zawodnika, (bez czasu dodawanego), czyli
jedna partia trwa maksymailnie okoto 30 min. Po kazdej rundzie nastepuje kojarzenie
zawodnikéw przez sedziego (okoto 10-15 min), czyli jest to krotka przerwa dla
zawodnikow.

— Obowigzujg przepisy, ze dwa zgtoszone bledy sedziemu eliminujg zawodnika,
ktory je popetnit w konkretnej partii.
Na przyktad zawodnik 2x postawi krola pod szacha i jesli za kazdym razem zostato
to zgtoszone sedziemu to zawodnik, ktory popetnit te dwa bfedy przegrywa partie.
Kolejny przyktad — obowigzuje tak zwana zasada ,dotknigta idzie”, czyli nalezy
wykonac jesli to mozliwe posuniecie figurg ktérej sie dotkneto.

Kwestie sporne rozstrzyga sedzia.

HARMONOGRAM ORIENTACYJNY

Godz. 11:00 — Zbiérka i weryfikacja danych zawodnikow (takze wiek max 8 lat),
rozsadzenie zawodnikdw przy stotach, przypomnienie podstawowych zasad
turniejowych.

Godz. 12:00 — Rozpoczecie pierwszej rundy. Runda trwa do godziny 12:30.
Do 12:45 kojarzenie zawodnikow do rundy drugiej. (W trakcie krotka przerwa dla
zawodnikow).

Godz. 12:45 — Rozpoczecie drugiej rundy. Runda trwa do godziny 13:15.
Do 13:30 kojarzenie zawodnikéw do rundy trzeciej. (W trakcie krétka przerwa dla
zawodnikow).

Godz. 13:30 — Rozpoczecie trzeciej rundy. Runda trwa do godziny 14:00.
Do 14:15 kojarzenie zawodnikow do rundy czwartej. (W trakcie krotka przerwa dla
zawodnikow).



Godz. 14:15 — Rozpoczecie czwartej rundy. Runda trwa do godziny 14:45.
Do 15:00 kojarzenie zawodnikéw do rundy pigte;j.
Dtuzsza przerwa dla zawodnikow do 15:30 na positek.

Godz. 15:30 — Rozpoczecie pigtej rundy. Runda trwa do godziny 16:00.
Do 16:15 kojarzenie zawodnikow do ostatniej rundy

Godz. 16:15 — Rozpoczyna sie szosta ostatnia runda, ktéra trwa do 16:45.
Podliczenie wynikéw do 17:15.

Godz. 17:15 ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagréd

7/ NAGRODY:

Druzynowo: zdobywcy miejsc 1-3 otrzymajg medale, dyplomy oraz nagrody rzeczowe
dla kazdego cztonka druzyny. Pozostali uczestnicy otrzymujg dyplomy i nagrody
symboliczne.

Ze wzgledoéw organizacyjnych dyplomy zostang rozpisane i wreczone do tygodnia
po turnieju.

8/ INNE:

Przybycie do stolika z opdznieniem wiekszym niz 5 min powoduje przegrang.
Zegar zostaje uruchomiony punktualnie w trakcie rozpoczecia rundy a wiec czas
leci.

Jesli do rundy stawi sie nieparzysta liczba zawodnikéw to zawodnik, ktéry nie bedzie
miat przeciwnika automatycznie otrzymuje zwyciestwo, czyli jeden punkt.

Za ubezpieczenie i stan zdrowia zawodnikdw odpowiadajg rodzice/opiekunowie,
ktorzy przyszli z dzieCmi.

Ostateczna interpretacja tre$ci regulaminu nalezy do organizatora. Organizator
zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie.

Wziecie udziatu w turnieju wigze sie z akceptacja RODO chodzi o ewentualne
udostepnienie wizerunku lub danych dziecka np: podanie kto zostat zwyciezca.

Zgtoszenie dziecka / grupy dzieci do turnieju jest rownoznaczne z akceptacjg tresci
regulaminu.

Bardzo prosze wzig¢ cos do zjedzenia i sok oraz legitymacje szkolng lub inny
dokument potwierdzajacy wiek dziecka.

Wiktor Szochner — sedzia



